Путешествие мастера ЯМ. Игра для 1-2 игроков
Для каждой успешной комбинации кубиков ставьте одну из своих фишек на сетку Yam Master. Чтобы одержать победу, сделайте максимально возможную расстановку фишек и заблокируйте фишки противника.
Компоненты: 1 складная игровая доска (лицевая сторона на французском, оборотная на английском), 5 кубиков, 24 самшитовые выпуклые фишки (по 12 на цвет).
Цель игры набрать больше очков, чем его противник, или заполнить горизонтальную, вертикальную или диагональную линию из пяти фишек.
Ход игры: В свою очередь, игрок может бросить кубики три раза, чтобы составить одну из комбинаций, представленных на доске. После каждого броска он может бросить столько кубиков, сколько пожелает, и бросить остальные. Любой отброшенный кубик может быть брошен повторно в следующих бросках.
Возможные комбинации заключаются в следующем: Игра в кости: 
Тройка: три одинаковых кубика (не учитывается при варианте один бросок см. ниже)
Фул хаус: тройка и одна пара
Каре: четыре одинаковых грани
ЯМ: все одинаковые грани
Стрит: подряд 1, 2, 3, 4, 5 или 2, 3, 4, 5, 6
= <8: сумма кубиков не должна превышать 8
Один бросок: любая из вышеперечисленных комбинаций, кроме ТРОЙКИ с первого броска
Испытание: Перед вторым броском игрок принимает вызов. Во время следующих двух бросков он обязательно должен выполнить одну из вышеперечисленных комбинаций (кроме один бросок). Он не должен придерживаться точной комбинации.
[bookmark: _GoBack]Обратите внимание, что кубики могут образовывать одновременно несколько комбинаций (например, Ям-это также тройка, каре, фул хаус), из которых игрок выбирает комбинацию. Как только игрок набирает комбинацию, он может (по своему желанию) поставить фишку на одно из свободных мест на доске, соответствующих его комбинации. Когда игрок делает Ям, он может использовать его как Ям.
Хищник: вместо того, чтобы ставить одну из своих фишек на поле, игрок может убрать фишку противника с поля. Похищенная фишка возвращается в резерв своего владельца.
Подсчет очков: Ряд трех фишек по горизонтали, вертикали или диагонали приносит 1 очко. Ряд из четырех пешек приносит 2 очка. 
Игра заканчивается: когда один из игроков делает расклад из пяти фишек (он мгновенно выигрывает игру) или, когда у одного из игроков заканчиваются фишки; тогда победителем становится игрок, набравший наибольшее количество очков. В случае ничьей победителем становится игрок, который закончил игру, поставив свою последнюю пешку.










Ям мастер Соло Вариант
Броски кубиков и расстановка фишек соответствуют основному правилу игры.
В каждом раунде игрок должен: либо поставьте одну из 12 белых фишек на поле, либо возьмите одну из 12 черных фишек в качестве штрафной (черные фишки никогда не ставятся на поле).
Игра прекращается, как только все 12 белых фишек будут положены на поле (обратите внимание, что расстановка 5 фишек не останавливает игру заранее).
Игрок подсчитывает свои очки: +1 очко за выравнивание 3 фишек; +2 очка за выравнивание 4 фишек; +3 очка за подбор 5 пешек; -2 очка за каждую принадлежащую черную пешку. Игрок будет стремиться набрать как можно больше положительных результатов и как можно лучше. Теоретический максимальный балл: +14 баллов, Минимальный теоретический балл: -24 балла
